Démarches d’apprentissage

(Fiche élaborée a partir du Livre bleu des instituteurs et des professeurs des écoles)

1. Présentation des démarches et méthodes pédagogiques

Impossibilité de faire liste exhaustive des méthodes et démarches pédagogiques.

1.1 Démarches

Démarches d’apprentissage s’enchainent, se completent et méme s’imbriquent pr permettre a
I’apprenant de se constituer un savoir.

Démarches Définitions et Avantages Limites
exemples

Démarche Permettre Permet -Peut constituer 1

analogique compréhension d’1 conceptualisation d’1 obstacle didactique a 1

phénomeéne nveau en se
référant a la
connaissance acquise
d’un autre phénoméne.

phénomene abstrait par
référence a 1
phénomene concret.

niveau de
conceptualisation +
éleve.

-Risques de
généralisation abusive a
partir de ressemblances
partielles.

Démarche déductive

Raisonnement du
général au particulier.
Ex : démonstration en
maths.

Permet :

-de postuler.

-de dvper 1
raisonnement logique
-de rassurer.

Occulte la recherche et
le raisonnement.

Démarche inductive

Raisonnement du
particulier au général.
Ex : élaboration d’1
régle générale a partir
de divers éléments.

Permet :
-Emission
d’hypoyhéses.
-Sortir du contexte.
-Partir de la réalité
vécue.

-Maitrise d’une notion
nvelle nécessite de
recourir a des
applications multiples
(=démarche déductive)
-Peu scientifique :
accumulation
d’exemples ne prouve
rien.

Démarche
dialectique

Raisonnement qui
s’¢élabore ds cadre d’1
confrontation de pts de
vue.

-Interessant pr
construction de
concepts « abstraits »
(liberté...) ms aussi en
grammaire, en
histoire...

-Formation au débat
démocratique

-Inadaptée au cyclel.
-Nécessite du temps.

Démarche créative

-Affirmation d’1
subjectivité et des écarts
par rapport aux normes
reconnues par la
communauté sociale.
-Manifestation de la
créativité s’observent +
ds des situation s de
contrainte. ..

Face a 1 situation-pb,
enfant capable
d’imaginer différentes
solutions personnelles
et inattendues.

Se marie mal avec les
apprentissages
systématiques et la
programmation.




1.2 Méthodes

Méthodes Définitions et Avantages Limites
exemples
Méthode -Maitre détenteur du -S’adresse a tte la -Objectif n’est pas la
dogmatique(ou savoir. classe. construction du savoir.
expositive) -Eléves regoivent : -Economie de temps. -Erreur sanctionnée.
passifs. -Cohésion du groupe.
Méthode Eléve + actif ms ¢’est le | Sous forme de questions | -Sous forme de
interrogative (ou maitre qui impose ouvertes, permet questions fermeées :

maieuique) chemin d’accés au découverte d’une notion | — + proche de la

Savoir. nouvelle. préoccupation du maitre
que celle de I’éléve.

— ne permet pas dvpt
de I’autonomie et de la
responsabilité.
-Question posée a tous :
maitre se focalise sur

ceux qui ont la réponse.

Méthode active (ou
éducation nouvelle)

-Prend du temps.
-Se heurte a 1’idée de tte

-Prend en compte
préoccupations et

-Met I’enfant au coeur
des apprentissages :

acteur de la construction | besoins des éleves. progression prédéfinie
de son savoir. -Erreur considérée et a la pédagogie par
-Maitre a r6le de guide, |comme 1 étape de objectifs.

I’acceés au savoir.
-Respecte différences de
rythme et de niveau.

d’animateur

2. Une situation d’apprentissage

2.1 Conditions pour qu’un apprentissage ait lieu

1 apprenant ac représentation et histoire personnelle.

1 espace d’apprentissage = lieu et tps ou interagissent les infos, les savoirs visés,
savoirs installés, représentations et obstacle cognitif a franchir.

1 enseignant, médiateur.

1 gpe ac ses compétences.

1 but déclaré, 1 projet (pourquoi, pour quoi, pour qui je travaille ?)

2.2 De la situation vécue au probléme a résoudre
Situation d’apprentissage = rencontre ac 1 obstacle lors de la résolution d’1 pb ou la
responsabilité de I’apprenant est engagé.

Point de départ :
o Eléve prend conscience du pb a part de ses questions.Elaboration des 1éres
hypotheses.

o Gpe classe fait 1 état des lieux.Met en évidence des débuts de solution —
naissance d’un conflit sociocognitif.

o Enseignant fait émerger représentations.Aide ¢éléves a mettre en forme le pb et
a repérer obstacles présents.

Résolution du pb :
o Gpe classe détermine hypothéses a vérifier et répartit taches antre les gpes de
travail.

o Gpe de travail met en place 1 stratégie centrée sur le tatonnment expérimental.




o Régulierement, gpe de travail mesure I’écart entre « le voulu et le produit » et
reconsidere si nécessaire la stratégie employée.
o Enseignant n’apporte aucune réponse directe.
- Analyse des résultats des recherches :
o Eléve communique et justifie les résultats de son gpe face a la classe.Prend en
compte les autres pts de vue et argumente.
o Gpe classe valide procédures d’investigation et classe les erreurs.
o Enseignant gere les échanges, aide a la construction d’outils méthodologiques,
cerne nvx besoins et prévoit des activités de consolidation différenciées.
- Traces et généralisation :

FORMULATION DE CONCLUSIONS

Mise en forme d’une < > EVALUATION :

référence ou d’une -Connaissances.

communication. -Méthodes.
-Comportements.
-Attitudes.

v v

Bilan des acquis

Réinvestissemnt - généralisation

3. L’aide méthodologique
Ds tt apprentissage, nécessité de métacognition.

3.1 Développer des opérations mentales
Opérations mentales essentielles ds la construction d’un concept :
- Analyser — déduire : aller du complexe vers le simple en distinguant des éléments qui
le composent.
o Il yadéduction qd on s’appuie sur 1 reégle et qu’on I'utilise ds situations
ponctuelles.Il faut retrouver la régle a laquelle se référer.
Ex : exos d’application d’1 régle de grammaire.
o Analyse qd apres étude d’1 txt, d’1 objet, ’enfant peut en isoler chaque
composant.
- Synthétiser — induire : passer du particulier au général, mettre en relation +ieurs
¢léments pr faire apparaitre ce qu’ils ont de commun.
o Induction : qd on met en évidence 1 régle a partir de I’observation de faits.
Ex : en grammaire, découvrir 1 régle a partir de phrases ayant pts communs.
o Synthese : qd on peut dégager les idées essentielles ou communes a +ieurs txt.
Ex : élaborer 1 compte rendu.
— Ces 2 démarches sont complémentaires et fctionnent de maniére successive ds construction
d’1 concept.




= Opération mentale qui permet de construire 1 concept en utilisant successivement
induction et déduction est la dialectique.

3.2 Apprendre a apprendre
- Pr que I’enfant progresse, il est indispensablr qu’il prenne conscience de ce qu’il
apprend et comment.
- Tte démarche en méthodologie comporte 3 phases :
o Prise de conscience de la manicre de procéder.
o Connaissance d’autres manicres de procéder et leur expérimentation.
o Pratique réguliére et en situations réelles d’1 nvelle procédure.
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